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c) Om 6 ar vinklen mellan vektorerna u och v s& géller det attu - v = |u] - |v] - cos 6 < cos 6 = ——
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| vart fall har vi alltsa

cosfl =

= 6 &r trubbig.

Anm: Vinklens “karaktar” avgors alltsa direkt av tecknet pa skalarprodukten.
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Svar: a) ( 0 ) b) 2V5 l.e. c) Trubbig
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2. A érsant, ty linjens riktningsvektor &ar parallell med planets normalvektor.
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B ar falskt, ty skaléarprodukten mellan linjernas riktningsvektorer = (—1) . (—3) =2+3+4=9=+0
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C ar falskt, ty planen har samma normalvektor (d.v.s. planen &r parallella).

D é&r sant, ty punktens koordinater satisfierar linjens ekvation (med t = 2).
E &r sant, ty punktens koordinater satisfierar planets ekvation.

Svar: A, Doch E

3. Adrsant tylul|=v/4+1+1=+6o0och|v|=vV1I+4+1=+6.
B &r sant, ty

v |V|2 (\/6)2 1 2 1 2
och0<-<1.
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C ar sant, ty vy, ar (sjalvklart) parallell med u, och eftersom u = o sé ar u parallell med | —2 |, vilket
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medfor att aven vy, ar parallell med (—2).
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Svar: A, Boch C (d.v.s. alla)
4. Systemet kan skrivas
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5. Latn = (B) vara en vektor som &r ortogonal mot de givna planen med normalvektorerna (2) respektive
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Vi har alltsa
n=-|(-2
3\3
1
och kan (t.ex.) vélja vektorn (—2) som normal till planet I1.
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Eftersom punkten (3,2,1) ar en punkt i planet IT har vi den sokta ekvationen
1(x-3)-2(y-2)+3(z-1)=0=x—2y+3z=2
1 1 1
Kontroller visar att vektorn (—2) ar ortogonal mot bade vektorn (2) och (—1), samt att punkten (3,2,1)
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satisfierar den framtagna ekvationen for planet I1.

Svar: Planet IT har ekvationen x — 2y + 3z = 2.



